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Johdanto

Tama peli on tarkoitettu tukemaan lapsen kielen kehitysta ja se on
suunniteltu yhdessa CogniMedin puheterapeuttien kanssa. Pelin
tarkoitus on tarjota helppo ja hauska tyovaline puheterapiaan ja kotiin
kielellisten taitojen harjoitteluun.

Peli koostuu arkea kuvaavista tapahtumakuvista, erilaisista
pelilaudoista ja kysymyskorteista. Pelissa seikkailevat hassut
elainhahmot lapselle tutuissa ymparistoissa. Tavoitteena on innostaa
lasta kerrontaan ja paivittaisen sanaston kayttoon hauskojen seka
motivoivien harjoitusten avulla. Tervetuloa pelaamaan elainpelia!
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Yleista pelista

Pelissa heitetdan noppaa ja lilkkutaan kdarmeen muotoisella pelilaudalla.
Ruudut maaraavat nostettavan kysymyskortin varin. Kysymyksiin
etsitaan tapahtumakuvasta vastaus ja osallistujia kannustetaan samalla
kerrontaan. Pelilaudalta viivataan yli kysymyksen varia vastaava
hedelma tai marja, kun kysymykseen on vastattu. Peli paattyy, kun
sovittu maara marjoja tai hedelmia on yliviivattu tai kun pelilaudan
kaarme on kierretty ympari.

Pelilautoja on erilaisia: Laajimmassa pelilaudassa harjoitellaan teon
sanoja, tekijoita, nimisanoja, kasitteita ja kuvailevia sanoja. Hauskuutta
ja liilkuntaa peliin tuovat toiminnalliset tehtavéat. Suppeilla pelilaudoilla
harjoitellaan valittuja aihepiireja, kuten pelkastaan teon sanoja ja
nimisanoja. Peli on helposti muokattavissa ja voit itsekin keksia taysin
uusia kysymyksia.

Pelin aikana lasta rohkaistaan kerrontaan, vaikka vastausta pitaisi
pohtia pidempaankin tai vastaus olisi epaselva. Muista kehua myos
yrittamisesta!

Peli kestaa 5-15 minuuttia riippuen valitusta laudasta ja pelitavasta.
Peli on tarkoitettu 2-4 hengelle.
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Yhteenveto pelin materiaaleista

Peliin kuuluuvat tulostettavat materiaalit:

1. Tapahtumakuvat: 2. Pelilaudat:

Makuuhuone ja kylpyhuone

Puisto

Paivakoti

( )
3. Kysymyskortit
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Pelin ohjeet

Esivalmistelut
Tulosta valitut tapahtumakuvat (paperikoko A4).

Tulosta jokaiselle pelaajalle pelilauta (paperikoko A4). Laminoi
halutessasi.

Tulosta pelilautaan sopivat kysymyskortit (paperikoko A4). Kirjoita
tyhjiin pohjiin omia kysymyksia ja laminoi halutessasi. Leikkaa irti.

Hanki 1 x noppa.
Hanki 1 x pyyhittava tussi.
Hanki pelinappulat.

Hanki tarroja palkkioksi.

Kysymyskorttien varit edustavat seuraavia sanaluokkia:

Punaiset mansikat ovat teon Vihreat paarynat ovat kuvailevia
sanoja eli verbeja sanoja eli adjektiiveja
Keltaiset banaanit ovat Valkoiset jaatelot ovat kasitteita

nimisanoja eli substantiiveja

Liilat kissat sisaltavat toiminnal-

Siniset mustikat ovat . . nae
lisia tehtavia

tekijoita eli pronomineja
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Pelin ohjeet

Ennen aloitusta

Valitaan tapahtumakuva.

Pinotaan kysymyskortit varien
mukaan.

Valitaan jokaiselle pelilauta.

Asetetaan oma pelinappula
haluttuun ruutuun.

Nuorin pelaaja aloittaal

Pelin kulku:

Aseta pelinappula valitsemaasi
ruutuun.

Heitd noppaa ja kulje eteenpain.

Nosta ruudun varia vastaava
kysymyskortti ja lukekaa
kysymys aaneen.

Vuorossa oleva pelaaja vastaa
kysymykseen tapahtumakuvan
perusteella.

Viivataan yli pelilaudalta
Kysymyskortin varia vastaava
hedelma tai marja.

Vuoro vaihtuu seuraavalle
pelaajalle.

Peli paattyy, kun joku
pelaajista...

1. on saanut viivattua yli kaikki
samanvariset marijat tai
hedelmat

2. tai kun joku pelaajista on
saanut viivattua yli vahintaan
yhden tai muun sovitun
maaran marjoja tai hedelmia
jokaisesta eri varista

3. tai jos aloititte kdarmeen
paasta niin peli loppuu, kun
olette saavuttaneet hannan.
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Vinkkeja pelin muokkaamiseen

Pelin kesto valitaan lapsen keskittymiskyvyn mukaan valitsemalla
sopivin pelilauta.

Mikali lapsi ei esimerkiksi hallitse viela kysymyksen tai tehtavan
sisaltda, niin aikuinen voi helpottaa tehtavaa avaamalla sen sisaltoa
laajemmin suullisesti. Nain tehtavakortit sopivat useimmille lapsille.

Tapahtumakuvia voi kayttaa myos pelkastaan kerronnan harjoitteluun.

Lapsen vastausta voidaan laajentaa esimerkiksi: "Kuvassa elain
pesee hampaita. Milloin sind peset hampaasi?”

Kaikkiin kysymyksiin ei valttamatta |0ydy yhta ainoaa vastausta.
Lapsen taidot kehittyvat, kun han saa rauhassa pohtia ja vastata
rohkeasti myos epaselvissa tilanteissa. Rohkaise, kannusta ja kehu!
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Pelin kuvitetut ohjeet

1.Heita noppaa!

2. Liiku nopan
silmaluvun verran
eteenpain.

3. Nosta ruudun varia vastaava
kysymyskortti ja lukekaa kysymys
aaneen. Vastaa kuvan avulla
kKysymykseen!

4.Rastita kysymyskortin
varinen marija tai
hedelma pelilaudalta.

5. Vuoro vaihtuu
seuraavalle pelaajalle.
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PELIN TULOSTETTAVAT
MATERIAALIT

Pelin tulostettavat materiaalit vaativat jonkin verran askartelua, tarvitset
sakset tai paperileikkurin seké teippia. Materiaalit kannattaa myds
laminoida, jotta ne kestavat paremmin kulutusta ja jotta niitad voidaan
kayttaa uudelleen.

1. Tapahtumakuvat

Tapahtumakuvat on suunniteltu tulostettaviksi A4-kokoisille arkeille,
tulostuksen jalkeen voit liittad kuvat yhteen esimerkiksi teipilla.
Jokainen tapahtumakuva koostuu kahdesta A4-kokoisesta sivusta.
Makuuhuonetta ja kylpyhuonetta voidaan kayttaa joko yhdessa tai
erikseen. Tapahtumakuvat on hyva laminoida, koska pelin aikana niihin
saatetaan tehda merkintoja pyyhittavalla tussilla.

2. Pelilaudat

Pelilaudat on suunniteltu
tulostettaviksi A4-kokoon. Koska
jokaisella pelaajalla on oma
lauta, voit joutua tulostamaan
useamman laudan. Halutessasi
voit laminoida laudat.

3. Kysymyskortit

Tulosta kysymysarkit Ad-kokoisina ja leikkaa kysymyskortit irti
arkeista, halutessasi voit laminoida kortit. Voit taydentaa tyhjiin kohtiin
halutessasi omia kysymyksiasi.
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Tapahtumakuvat

Tapahtumakuvat on suunniteltu tulostettaviksi A4-kokoisille arkeille,
tulostuksen jalkeen voit liittda kuvat yhteen esimerkiksi teipilla.
Jokainen tapahtumakuva koostuu kahdesta A4-kokoisesta sivusta.
Makuuhuonetta ja kylpyhuonetta voidaan kayttaa joko yhdessa tai
erikseen.

Makuuhuone ja kylpyhuone

Nyt on aika kdyda nukkumaan: mennaan suihkuun, pestdan hampaat

ja vaihdetaan ydpuku péaélle. Sitten mennaén peiton alle ja kuunnellaan
iltasatu. Mutta mitéa tapahtuukaan? Elaimilla on toiset suunnitelmat,
dinosaurus on pahanteossa, hamahakki vaanii suihkussa kavijaa ja miksi
siili on mennyt pottaan? Enta missa on rotta?

Puisto

Onpa aurinkoinen ja lammin paiva ulkona! Vai onko? Toisinaan salama
voi isked kirkkaalta taivaalta ja jos ei varo, niin voi pyorailla kakan ohi.
Hiiripoliisilla on tutkimukset menossa ja hiekkalaatikolla kuulee parhaat
jutut. Possu haluaisi mennd kumiveneilemaéan, mutta joku seisoo
lammikossa tiella!

Paivakodissa

Paivakodissa tapahtuu! Esikoululaiset ovat kiltisti tunnilla ja tekevat
tehtavia, mutta lammas keskittyy lahinna sydomaan paperia. Possu, pupu,
karhu ja dino ovat leipomispuuhissa. Musiikkitunnilla yksi ammuu, toinen
kiekuu ja kolmas kurnuttaa! Siilit ja mato kohtaavat kamalan pdlynimurin
silmasta silmaan ja eras possu piirtelee tuhmasti seinaan.
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SIVU A.

Makuuhuone ja kylpyhuone

COGNIMED

Leikkaa reunasta ylimaarainen valkea osa
pois ja yhdista kuvan molemmat sivut
toisiinsa, esimerkiksi teipilla.
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Makuuhuone ja kylpyhuone
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Puisto
SIVU A.

COGNIMED

Leikkaa reunasta ylimaarainen valkea osa
pois ja yhdista kuvan molemmat sivut
toisiinsa, esimerkiksi teipilla.
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Leikkaa reunasta ylimaarainen valkea osa
pois ja yhdista kuvan molemmat sivut
toisiinsa, esimerkiksi teipilla.
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Pelilaudat

Pelilaudat on suunniteltu tulostettaviksi Ad4-kokoon. Koska jokaisella pelaajalla on
oma lauta, voit joutua tulostamaan useamman laudan. Halutessasi voit laminoida
laudat.

1.Laajin pelilauta

Lauta sisaltda punaiset, keltaiset, siniset, valkoiset, vihreét ja liilat kysymykset. Laudan avulla voi
harjoitella teon sanoja, nimisanoja, tekijoita, kasitteita ja kuvailevia sanoja. Lisdksi mukana on

toiminnallisuutta lisdavia tehtavia.

2. Helpotettu pelilauta

Pelilauta on laajempaa helpompi versio lapsille. Lautaan siséaltyvat punaiset, keltaiset,
siniset, valkoiset, vihreat ja liilat kysymykset. Valkoiset kasitekortit puuttuvat. Laudan avulla
voi harjoitella teon sanoja, nimisanoja, tekijoita ja kuvailevia sanoja. Lisdksi mukana on

toiminnallisuutta lisdavia tehtavia.

3. Lyhyt pelilauta

Pelilauta sopii erityisesti nopeaan pelimuotoon. Laudan avulla voi harjoitella teon sanoja,

nimisanoja, tekijoita ja kuvailevia sanoja. Lisdksi mukana on toiminnallisuutta lisdavia tehtavia.

4. Valkoiset ja vihreat -pelilauta

Tassé laudassa ovat mukana késitteet ja kuvailevat sanat. Lisaksi mukana on toiminnallisuutta

lisdavia tehtavia.
5. Punaiset ja keltaiset -pelilauta

Tassé laudassa ovat mukana teon sanat ja nimisanat. Lisaksi mukana on toiminnallisuutta

lisdavia tehtavia.
6. Siniset ja punaiset -pelilauta

Tassé laudassa ovat mukana teon sanat ja tekijat. Lisdksi mukana on toiminnallisuutta lisdavia

tehtavia.
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Kysymyskortit

Tulosta kysymysarkit Ad-kokoisina ja leikkaa kysymyskortit irti
arkeista, halutessasi voit laminoida kortit. Voit taydentaa tyhjiin
kohtiin halutessasi omia kysymyksiasi.

1.Punaiset mansikat

Punaiset mansikat ovat teon sanoja eli verbeja

2. Keltaiset banaanit

Keltaiset banaanit ovat nimisanoja eli substantiiveja

3. Siniset mustikat

Siniset mustikat ovat tekijoita eli pronomineja

4. Vihreat paarynat

Vihreat paarynat ovat kuvailevia sanoja eli adjektiiveja
5.Valkoiset jaatelot

Valkoiset jaateldt ovat kasitteita

6. Lilat ninjakissat

Liilat kissat sisaltavat toiminnallisia tehtavia
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Mita kuvan
asiaa tykkaat
itse tehda?

Mita kuvan
asiaa et
tykkaa tehda?

Ympyroi
nukkuva elain

Ympyroi
pissaava
elain

Mita lammas
tekee?

Mita lehma
tekee?

Mita possu
tekee?

Mita koira
tekee?

Mita lintu
tekee?

Mita kana
tekee?

Mita
dinosaurus
tekee?
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Etsi kuvasta
syOtavat asiat

Etsi kuvasta
vaatteet

Mita possulla on
sorkissaan?

Mita koiralla on
tassuissaan?

Mita lenmalla on
sorkissaan?

Mita lampaalla
on sorkissaan?

Mita kanalla on
siivissaan?

Etsi kuvasta
astiat

Etsi kuvasta
juomat

Etsi kuvasta
huonekalut

Etsi kuvasta
kulkuneuvot

Etsi kuvasta







Kuka auttaa Kenella on Kuka on
toista elainta? hauskaa? iloinen?

Kuka on
vihainen? piilossa?

Kuka leikki Kuka on
yksin?

Ketka ovat
ystavia? surullinen?







Etsi kuvasta
ensin iso asia
ja sitten sitakin

Isompi asia

Etsi kuvasta

pieni asia ja

sitten sitakin
pienempi asia

Millainen paita
jollain elaimella

Etsi kuvasta
keltaiset asiat

Etsi kuvasta
punaiset asiat

Etsi kuvasta
vihreat asiat

Mika kuvassa
on sininen?

Etsi kuvasta
pyoreat asiat

Mika kuvassa
on painava?

Mika kuvassa
on kevyt?

Millainen saa
ulkona on?

Milta possusta
tuntuu?

Milta lehmasta
tuntuu?

Milta lampaasta
tuntuu?

Milta koirasta
tuntuu?






Missa Mitd kuvassa on

siili on? lehméa on?

Missa Kumpia on
enemman

lintu on? lammas on?

Kumpia on

enemman
pOSsuU on? :

Missa Kumpia on Kumpia on

enemman enemman
Koira on? i 2 i







Osaatko seisoa
yhdella jalalla?
Kokeile!

Onneksi olkoon,
saat tarran!

Nayta holmaoin
Imeesi

PyoOri tosi
nopeasti ympari!

Laita peppu
seinaan kiinni

Kosketa
kyynarpaalla
lattiaa

Kosketa
olkapaata

Heiluta
varpaitasi

Nosta peukalot
pystyyn

Sulje silméat ja
tyonna kieli ulos

Mene kyykkyyn
ja taputa
peppual

Nayta huoneesta
kolme puista
asiaa
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Elainpeli on puheterapeuttien kehittama
tyOkalu perussanaston harjoitteluun.
Tulostettavat ja lasta motivoivat materiaalit
on helppo ottaa kayttoon. Taman vihkon
lisaksi tarvitset vain pelaajia, tussit, tarroja
ja leikkimielta!

CogniMed Oy
Hitsaajankatu 24,
00810 Helsinki
p. 010 504 9200
info@cognimed.fi




